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§3 "Show one - show all"", showdown och liknande
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§6 Turordning och action "out of turn"
§7 Satsningar i ratt turordning
§8 Tavlingsledarens procedurer
§9 Exponerade kort

Svenska Pokerférbundets tavlingsregler for poker, version 1.2

Deltagare i arbetet: Ola Brandborn, Jonathan Sérum, Gavleklubben samt anslutna klubbar via
diskussion pa pokerforum.nu

Layout av Andreas Kylander, ITM Webb

Dessa regler ar géller fran och med ar 20086, i alla av Svenska Pokerférbundet sanktionerade
stortavlingar.

| vissa fall finns det olika regler beroende om det spelas med dedikerad dealer (alltsa
icke-spelande dealer) eller om spelet ar "player-dealt”. | dessa fall anges under

a) den dealer-givna regelvarianten

och

b) den player-givna varianten.

Genom att deltaga har du férbundit dig att spela enligt vara regler och procedurer. | och med att
du tar en plats vid pokerbordet, godkanner du att Tavlingsledningen (TL) fattar alla stérre beslut
angaende denna turnering och dven démer i fragor som kan uppsta under spelets gang. Vi
rekommenderar dig starkt att lasa igenom regelverket.

Versionshistorik

1.0 oktober 2005. Fosta utkast

1.1 november 2005. Stavfel rattade

1.2 december 2005. Hanvisningsfel och slang rattade
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§1 Uppfoérande och Bestraffningar

Tavlingsledningens avsikt ar att tillgodose spelarna med en angenam miljé att spela i, men
ansvarar inte for enskilda spelares beteende. Darfor har vissa uppféranderegler faststéllts, som
alla ar férbundna att halla sig till. Tavlingsledningen kan neka en spelare fortsatt spel ifall denne
uppfér sig sarskilt illa.

Tavlingsledaren ager ratt att franga reglerna om dessa vid nagot tillfélle som vi inte kunnat
forutse befinns vara mycket orattvisa gentemot spelare. Vid en sadan bedémning skall TL déma
efter SM-reglernas intention om ett rattvist spel, dar den icke-felande sidan inte skall lida skada.
Vidare skall TL efter avslutat spel skyndsamt skicka sitt domslut med motivering varfér han
frangick reglerna till regelkommittén fér SVEPOF.

Téavlingsledningens beslut ar slutgiltiga.

Fel eller oregelbundenheter ska aberopas av spelaren direkt nar de sker, eller nar de upptécks.
Eventuella férdrojningar av aberopandet kan paverka domslutet.

§1.1 Det sedvanliga foljden av ett regelbrott for en

aktiv spelare i en hand

, ar att dennes hand forklaras dod. Dodforklaring innebar att spelarens kort foldas och alla
marker denne satsat har gatt férlorade. Dodférklaring kan kombineras med disciplinart straff.

§1.2

Disciplinéra straff

ar: varning, sitta uti 10, 20, 30 eller 40 minuter, samt diskvalificering. | regel gar man pa mildare
straff vid forsta forseelsen (dvs. forst varning, sedan sitta ut 10 minuter, darefter sitta ut 20
minuter), men det star fritt fér Tavlingsledningen att valja ett hardare straff ifall situationen
kraver det.

§1.3

Sitta ut

innebar att spelaren inte &r narvarande vid bordet under den angivna tiden. Eventuella blinds
tas fran spelaren nér det blir dennes tur.

§1.4

Diskvalificering

innebar att spelarens marker tas ur spel och spelaren far lamna lokalen. Eventuella avgifter
aterbetalas inte.

Vid varje fall dar en spelare fatt mer an 20 minuters utvisning (sitta ut) eller diskvalificering skall
tavlingsledaren séanda en rapport om det intraffade till disciplinnamnden i SVEPOF

Ifall spelarna ar oense om regelfraga eller annan dispyt uppstar, ska Tavlingsledningen
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omedelbart tillkallas.

Exempelvis SKA féljande (men inte bara dessa) otillatna handlingar leda till bestraffning, om de
sker vid upprepade tillfallen. Tumregeln &r att 1 gang ger varning, 2 ggr leder till hardare straff.
Notera att detta bara ar en tumregel och det slutgiltiga beslutet ligger hos Tavlingsledningen.

a) Att titta genom

kastade kort

, eller burncards ar totalt férbjudet. Nar korten kastats in i mucken, far ingen spelare titta pa
dom, ej ens den spelare som kastade in dem.

b) Spelarna ar skyldiga att alltid
skydda sina medspelare

. Det ar inte tillatet att
diskutera lagda hander

eller

mojliga vinnarhander

under pagaende giv.

c)

Coffehousing

ar férbjudet, dvs. att under pagaende hand beratta fér andra spelare vad man har slangt eller
hur spelaren bér spela sin hand.

d)
Rabbit hunting
ar ej tillatet, dvs. att nar given ar slut titta vilka kommande kort skulle vara.

e) Att muntligen

avsldja sin hand

eller

hjalpa en annan spelare

medan handen pagar leder till omedelbar bestraffning, aven vid forsta foérseelsen.

f) Spelare som splashar potten skall bestraffas enligt §1
En hand kan dddférklaras av, men inte enbart av, féljande:

a) Du

foldar

, eller

annonserar muntligen

att du foldar nér en bet eller raise har gjorts innan dig.

b) Du
kastar bort din hand framéat
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pa bordet, vilket orsakar att ndsta spelare agerar (dven om en bet eller raise inte gjorts innan
dig).

c) Nagon kallar
"Time"
mot dig och du inte agerar nar tidsfristen 16pt ut.

d) Kort som

kastas in i mucken

KAN forklaras icke-déda. Ifall korten &ar latta att identifiera, kan de tas tillbaks ifall det &r det
mest rattvisa alternativet. Detta ar ett undantag fran huvudregeln. Stor hansyn tas till ifall folden
orsakades av felaktig information fran en annan spelare.

e) Ifall en spelare gar all-in och tva- eller flera spelare

samtalar om hur de ska agera

, sa dodfdrklaras alla hander vars spelare deltog i diskussionen. Dessutom tilldelas ett
disciplinart straff till de felande spelarna enligt §1.

Kommentar till e: Ifall det &r forsta férseelsen sa innebdr detta en varning, ar det andra
férseelsen innebdr det att sitta ut 10 min osv. Detta fbljer dels av regeln om en spelare per hand
och att lagspelande &r férbjudet. Ifall det ligger mer pengar i potten 4n vad som tillfaller spelaren
som gick all-in, ska TL déma enligt eget gottfinnande. Ett rimligt domslut &r att all-in spelaren
vinner huvudpotten, medan det blir showdown om sidopotten mellan de dédférklarade hdnderna
(som alltsa ej kan vinna nagon del av huvudpotten)!

f) Ifall tva- eller fler spelare kommer dverens om att checka ner handen, nar en annan spelare
gatt all-in, dédférklaras deras hander. Disciplinart straff utgar ocksa.

Kommentar till f: Det ar givetvis korrekt ATT checka ner hdnderna, det 4r normal tavilingstaktik,
men spelarna far inte géra en sddan éverenskommelse eller féra diskussioner kring detta.

g) En spelare som visar sin hand under pagaende giv kan resultera i att handen dédférklaras
resultera i att handen dodforklaras. Detta ar dock inget som sker automatiskt och i regel ska
Tavlingsledningen tillkallas. Se § 9.

h) Om en spelare

fragar en annan person om rad

under en pagaende hand och denne person

svarar

(antingen muntligen eller med kroppssprak) anses detta som lagspel och spelarens hand
foldas. Dvs. fragar du ratt ut till alla hur man ska géra och nagon svarar = déd hand.

§2 Allménna Regler
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§2.1
Placering av spelare
sker slumpméssigt (TL kan gbra undantag vid fysiska handikapp).

§2.2 Da fler bord slas ihop till ett
finalbord
, lottas alla platser om pa nytt.

§2.3 Omlottning

kan

ske vid storre flerdagarsevenemang, da man skall sl& ihop tva "férstadagar” eller liknande, allt
efter TL:s gottfinnande. Proceduren skall vara kommunicerad i férvag, senast i samband med
start av tavlingen.

§2.3.1 Om "seedad" lottning anvéands (dvs. stérsta stackarna inte kan hamna vid samma bord)
skall detta framga fére tavlingens start. | annat fall skall fri lottning anvandas.

§2.4 Tillatna

sprak

vid spelborden &r Svenska eller Engelska. Tavlingsledningen kan ge dispens fér andra for
svenskar lattférstadda sprak som Norska eller Danska. Brott mot denna regel regleras i §1.

§2.5

Mobiltelefon

ar ett mycket stérande moment. Om en spelare pratar i mobiltelefon eller om hans mobiltelefon
ringer, sa skall hans hand démas som déd direkt (oavsett om han har straight flush i en
jattepott). Spelare skall uppmanas ha mobiltelefonen avstangd eller i ljudidst 1age.

§2.6

Betalning och start

. De som betalt buyin sjalv eller via ombud eller pa annat satt kvalificerat sig for tavlingen innan
starttid fér turneringen deltar i turneringen. "Late entrance" ar inte tillatet. Marker fér spelare
som betalt men inte kommit placeras ut pa spelarens plats, de blindas av tills spelaren ar pa
plats alternativt tills markerna ar slut.

§2.6.1 Efter det att tavlingen bdrjat kan inte en spelare skanka eller salja sin plats till annan
spelare, inte ens vid akut sjukdom. Maste spelaren lamna tavlingen skall resterande marker
blindas/antas bort. Spelarna kan ej fa tillbaks startavgiften om de maste férsvinna efter start.

Kommentar: Tank vilken férdel det skulle vara att ha en spelare som &r bra pa fullbordstaktik
att spela de férsta rundorna, sedan sétta in en spelare som &r bra pa shorthanded och
finalbordstaktik.

§2.7 Kort ges till alla spelare (a&ven dom som inte &r vid bordet). Den spelare som inte ar
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narvarande vid bordet

nar korten delas ut

foldas direkt

av dealern nar dealern gett ut givens sista kort, utan undantag.

Kommentar: For att vara ndrvarande krdvs antingen att man sitter i sin stol eller ar i fard med
att sétta sig. For att kunna rdknas som att vara i fard med att sétta sig, ska man atminstone ha
handen pa stolen. Att vara pa véag till bordet rdknas inte som att vara ndrvarande. Denna regel
behdvs eftersom det &r av allra stérsta vikt fér den som beslutar om en satsning, att denne vet
hur manga motstandare denne star infér. Ifall regeln skulle vara att det var férst ndr action
nddde spelaren som Kkorten foldades, sa skulle spelaren fére kunna paverka ifall korten foldades
genom langsamt/snabbt spel, vilket ger denne en oréttvis kontroll dver handen.

$2.7.1 Spelare inblandade i pott far inte IlAmna bordet under spelet av en pott. Kort fér spelare
som lamnat bordet under spelet av en hand foldas.

Kommentar: Har kan dock "house rules" finnas vid rena klubbtévlingar, att turneringsledare
som sjélv spelar turneringen maste fa maéjlighet att springa ifran bordet fér ett domslut vid annat
bord, fér att sedan komma tillbaka under spelet.

§2.8 Spelare MASTE ha sina kort fullt synliga pa bordet (ej uppe pa armstddet). Korten far inte
tas fran bordet och ej heller helt tackas av handerna eller pa annat satt gdmmas. Ifall en
spelares tur hoppas 6éver pa grund av detta, kan situationer uppsta da dennes tur gar férverkad.

Kommentar: Den som tdcker sina kort, gor sa att en spelare som sitter efter kan rdka agera
"out of turn”. Normalt sett &r reglerna harda mot en spelare som agerar "out of turn”, men om
detta uppenbarligen uppstatt for att en spelare "gémt" sina kort skall inget straff utga pa
spelaren som agerat "out of turn”. Spelaren som "gémt" sina kort skall tilldémas straff enligt §1.

§2.9 Alla marker maste vara inom synhall. Motspelare maste alltid tydligt kunna se marker av
hégst valér

§2.10

En spelare per hand

. Det ar forbjudet att diskutera sin hand med motspelare eller begéara hjalp om hur handen ska
spelas under handens gang. Allmanna regelfragor ar alltid tillatna. Tumregeln &r att den/de
spelare som diskuterar levande hander, far sina hander dédade, och paféljder enligt §1.

§2.10.1

Lagspel

ar totalt férbjudet. Spelare far inte samtala om vad de tror att en annan spelare har, eller vad de
tycker att andra ska géra. Varje spelare spelar foér sig sjalv. Brott mot denna regel leder till att
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ens hand dodférklaras, samt andra disciplindra atgarder.

§2.10.2

Diskussioner

. Personer, vare sig dom ar i potten eller ej, far ej uttala sig om potten, slangda kort eller spelet i
Ovrigt. Varning och straff utdelas enligt varningsreglerna

Kommentar till § 2.10.x: Ett exempel: A betar sig all-in. B och C tdcker A. Om nu B och C
bérjar diskutera "vem ska syna" eller pa annat sétt antyder hur de skall agera, sa rdknas B och
C:s hdnder som ddda. A vinner potter, och B och C far varning/straff enligt §1. Om B och C
bdda synar A, sa dr det givetvis helt okej fér B och C att checka ner hdnderna — det &r normal
tavlingstaktik att inte bluffa bort varandra ur potten nér de férséker sla ut spelare A ur tavlingen.
Men de far absolut inte sdga till varandra att "nu checkar vi ner handen". TL démer
varning/straff enligt §1.

§2.11 "Prata" i korten H2H. Om enbart exakt tva spelare finns kvar i potten far spelarna
"snacka" i korten, for att inducera en laggning, syn, tells eller liknande. Om det ar tre eller fler
spelare ar det forbjudet. §2.12 En spelare har ratt att aberopa "tim
o
ifall denne tycker att motspelaren tar for lang tid pa sig med ett beslut. Dealern later da 60
sekunder ga pa klockan och rédknar sedan ner fran 10. Nar dealern nar "noll", sa ar spelarens
hand déd. Spelare som ofta spelar langsamt far varning och straff enligt §1.

§2.13 Nar turneringen ar heads up (2 spelare) sa lagger knappen (dealern) Small Blind och
agerar forst fére floppen. De tre dvriga rundorna agerar knappen sist. Nar spelet évergar till att
ga fran tre spelare till tva spelare sa "vandrar" big blind" till nasta spelare - en spelare kan alltsa
fa knappen tva ganger i fljd.

§2.14 Nar

blindsen gar upp

, & hojs dessa nar den pagaende handen ar avslutad. En hand anses pagaende fran och med
att blandningen av korten infér nasta hand pabdérjats.

§2.15 Ifall tva spelare aker ut under samma hand fran

samma

bord, anses den spelare som hade flest marker ha fatt den hégre placeringen av de tva. | det
fall de aker ut samtidigt men fran olika bord anses de ha fatt delade placeringar.

§2.16

Chip race

: Om marker av lagre val6rer ska vaxlas in, sa kallat "chip race", ska varje spelare vaxla in
dessa marker till en hégre valér. De udda marker som blir 6ver, ska inga i ett sa kallat race. Alla
spelares udda marker laggs in i en pot. Om potten inte uppgar till ett jAmnt antal av den hégre
valéren, avrundas antalet marker i potten uppat. Sedan far varje spelare som ar med i racet lika
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manga kort tilldelade som antalet marker de lade in i potten. Spelaren narmast till vinster om
dealern far alla sina kort innan nasta spelare far sina. Nar alla spelare fatt kort, gar forsta
markern till hdgsta kortet, ndsta marker gar till nast hdgsta kortet osv.

Varje spelare kan maximalt f& EN marker av den hdgre valéren i ett race.

Kommentar: Ifall spelare A har de 2 hégsta korten, far denne dnda bara 1 marker och man gar
sdledes vidare till den spelare som har hégst kort efter spelare A.

§2.16.1 Man kan INTE bli utslagen ur ett chiprace. | de fall spelaren forlorar alla sina marker i
racet s& far han anda en marker av narmast hégre valér tilldelat sig av tavlingsledningen efter
chipracets slut. §3 "Show one — show all", showdown och liknande §3.1 Alla spelare
har ratt att fa lika stor tillgang till information om innehallet i en annan spelares hand. Efter
handen ar slut, om kort visas f0r en spelare, har alla andra spelare vid bordet ratt att se dessa
kort. Under
pagaende hand, om kort visas for en aktiv spelare som har beslut att fatta pa den pagaende
satsningsomgangen maste korten omedelbart visas fér de évriga spelarna. Handen blir darefter
dodférklarad enligt § 1. Om spelaren som fick se korten inte ar involverad i handen, eller inte
kan anvanda informationen i satsningsbeslut (om denne exempelvis redan ar all-in eller redan
agerat), ska informationen undanhallas tills satsningen i handen ar dver, sa att den normala
utgangen av handen inte paverkas. Om kort visats fér en spelare som inte har fler beslut att
fatta under pagaende satsningsomgang, men som kan anvanda informationen pa senare
satsningsomgangar, sa ska informationen ges till de évriga spelarna nar den pagaende
satsningsomgangen ar avslutad. Disciplinstraff enligt §1 kan utdémas.

§3.2 Da en spelare ar

all-in

och ingen vidare satsning kan goras, vands bada spelarnas kort upp innan fler kort delas ut.
Samma galler ifall tva spelare ar all-in och synas av en tredje. Denna regel galler EJ cashgame.

§3.3 Ifall det bettas pa sista rundan, ska den hand som
visade aggression senast
(genom att betta eller raisa) visas forst.

§3.3.1 Ifall det INTE férekommit nagon betting pa
river
, sSka handen narmast till vanster om dealern visa forst.

§3.4 En spelare som blir synad

maste visa bada korten

. De som synar en spelare behdver INTE visa sina kort om de inte kan vinna potten. Detta géller
aven om det inte skedde nagon satsning sista rundan (rundcheckat).

§3.5 Den spelare som vill
gbra ansprak pa potten
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maste visa hela handen, undantagslést a&ven om motstandaren kastar in sin hand i mucken, (tva
kort i Texas, 4 kort i Omaha, 7 kort i 7-stud osv.) fér att vinna potten. Visar spelaren ett kort och
slanger det andra i mucken s& ar handen déd. For att vinna potten skall korten visas. Korten
skall visas framfor sig, ej "kastas" upp pa rygg (vands ett kort upp och ner pa/vid mucken déms
handen som ddd).

Kommentar: Regeln &r till fér att spelarna tydligt skall visa att de har rétt antal kort, och inte ett
kort f6r mycket eller for litet.

§3.5.1 Om en spelare foldar sina kort till féljd av att en annan spelare FELAKTIGT
utannonserat sin hand (dvs. spelare A sade att han hade stege men inte hade det), sa skall TL
forsdka aterstalla handen fran mucken, om sa ar mojligt. Gar det tydligt att urskilja spelarens
hand ar den handen EJ déd. Stor hdnsyn ska tas till att f& fram den muckade handen. Ar man
inte helt séker pa vilka kort som ar spelarens kort s& ddms handen som déd. Spelare A far
bestraffning enligt § 1.  §3.5.2 Korten talar, ej vad spelaren sager (tror spelaren att han har ett
par och rakar saga det, men Ovriga spelare ser en farg, sa ar det farg som galler). Samtliga
spelare och dealer kring bordet skall hjélpa till att "lasa" visade hander. Om spelaren verbalt
deklarerar en hégre hand an han har och darmed far motspelare att kasta vinnande hander sa
far han varning enligt §1, om det inte ar ett uppenbart misstag. §3.6
Om det finns
udda marker i potten
efter det att markerna vaxlats ner sa langt det gar vid delning (split pot) gar det till spelaren
narmast till vdnster om knappen. | hi/lo-spel gar udda marker till sémst position av de hander
som spelar om hdga delen av potten.

§4 Given

§4.1 Kortleken maste
kuperas
innan giv, minst 4 kort fran toppen och max 4 kort fran botten.

§4.2

Engelsk giv

skall alltid anvandas vid "player dealt"-tavlingar. Engelsk giv innebér att férhand (small blind)
blandar kortleken, spelaren bakom given (cut-off) kuperar kortleken, och givaren ger. Ifall
cutcard férses av Tavlingsledningen, maste de anvandas utan undantag. Vidare lagger dealern
(vid player dealt-spel) kortleken i en liten solfjaderform och drar med kort med pekfingret till var
och en. Givaren ger inte "fran handen"

Kommentar: Engelsk giv minimerar méjligheterna till fusk. Den som &r dealer har ingen
inverkan pa vare sig blandning eller kupering, och i och med att man anvénder sig av
solfidderformen sa kan dealern inte ge "fran botten" eller "second".
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§4.3 Fore flop, turn, river (el. motsvarande vid andra spel) skall kort brédnnas. Dealern far inte
branna i férvag.

Kommentar: Anledningen till att man brénner kort &r att om nagot kort skulle vara mérkt och
nagon ddrmed har kdnnedom om vilket kort som ligger éverst, sa skall skadeverkningarna
minskas. Den "fuskande" spelaren kan forvisso veta att ett specifikt kort INTE kommer pa turn
(eftersom man branner det éversta) men denna information dr mycket mindre vard 4n om han
VISSTE vilket kort som skulle komma (om man inte brdnde kort).

§4.4 Ar det nagon av de forsta tva korten som delats ut (dvs. till Small Blind eller Big Blinds
fOrsta kort) som blivit exponerade, eller om det &r knappens kort som blivit exponerat, blir det
omedelbar omgiv.

Kommentar: Nar nagot av de tva férsta korten blivit exponerade gar det snabbt att géra en
omgiv, sa det gor vi. | det fall att knappens eget kort blivit exponerat sa blir det omgiv, annars
skulle knappen fa tva kort i f6ljd enligt §4.5, och det vill vi undvika (om kortleken &r daligt
blandat exempelvis).

§4.5 Ifall dealern rakar exponera ett kort under utdelning av korten, men ej nagot av de férsta
tva korten eller knappens eget kort, enligt § 4.4 : a)
Dealern visar samtliga det feldelade kortet efter att ha delat ut kort till alla. Dealern fortsatter
alltsd som om inget misstag skett.

b) Dealern tar ett kort fran toppen av leken och ger till spelaren vars kort exponerades.

c) Det exponerade kortet laggs dverst pa leken och anvands som burncard, for att sakerstélla
att floppen blir den som skulle ha blivit om inget misstag skett.

Kommentar: Ifall en spelare far sitt kort exponerat under given, sa har denne INTE
valmdjlighet att behalla kortet.

§4.6 Har tva eller fler kort visats under given sa blir det omgiv. §4.7 | stétspel eller liknande,
dar spelarna far dels stdngda och dels éppna kort: Om spelaren far nagot av sina stangda kort
visade under given, skall han i stéllet fa ett av sina 6ppna kort tilldelat sig stangt.

§4.8 Ifall korten delats ut med start fran
fel position
(small blind inte fick kort forst), blir det omedelbar omgiv.

§4.9 Missgiv kan inte fOrklaras efter att

spelet satt igang

. Spelet anses ha satt igang nar

bada spelarna EFTER Big Blind har agerat

. Inga marker returneras till nagon spelare vars hand blir dédférklarad vid detta skede.

Har en spelare ett kort for lite och inte aberopar detta direkt, blir hans hand dédférklarad om
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spelet satt igang.

§4.10 Ifall ett kort ligger med

fel sida upp i leken ("Boxed Cards")

under nagon gang under handens forlopp, ska kortet anses vara skrép och tas ur leken under
handens gang. Nasta kort plockas istallet som om det féregaende inte hérde hemma i leken.
Ifall 2 eller fler kort i leken ligger med fel sida upp, blir det omgiv.

§5 Fel vid flop, turn eller river

§5.1 Ifall dealern glémmer bréanna kort innan flop/turn/river, ska dealern géra féljande:
a) Ta det kort som skulle brédnnas och visar samtliga spelare det.

b)Lagger kortet i mucken

c)Lagger upp ett nytt kort fran toppen av leken.

§5.2 Ifall det ej kan faststéllas vilket av korten som skulle ha varit burncard, tar man tillbaks
floppen och blandar om leken och ger ut en ny flop.

§5.3F

lop/turn/river innehaller fér manga kort

. Flop/turn/river dras tillbaks i leken och blandas om, burncard ska dock inte blandas in. Dealern
ger en ny flop/turn/river. Detta galler &ven om man vet vilket kort som inte skulle ha varit med.

§5.4
Ifall dealern lagger ut kort trots att inte satsningsomgangen var avklarad
, 8a tas korten tillbaks och blandas om (dock ej burncard). Nya kort 1aggs ut (inget kort branns).

OBS! Korten blandas om OAVSETT vad spelarna anser! Kommentar: Aven om personen
som inte hunnit agera dnda hade fér avsikt att checka/folda, sa ger detta ett allt fér stort 6vertag
och valmdjlighet fér denne. Korten blandas alltid om, oavsett vad spelarna anser.

§5.4.1 Ifall fel sker pa flopen, ska dealern agera sa att RATT kort kommer pé turn och river
(dvs lagga undan turn och riverkort inklusive brannkort) sa att dessa kommer pa turn och river.
Darefter blandas leken om, och floppen tas fran leken. Efter detta anvander man de
undantagna korten fOr turn och river. Ifall ett kort brants for lite, ska tva kort brannas innan turn
osv. Ifall svarigheter uppstar, tillkalla Tavlingsledningen.

§5.4.2 Om ett fel sker vid
dealen av turn-kortet
, ska den metod anvandas som pa bast satt ser till att korten pa bordet ar identiska med dom
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som skulle ha legat ifall inget fel skett:

Ex: Oftast kommer detta att innebéra att dealern brénner ett kort och lagger upp det som
Skulle vara river-kortet istéllet fér turn-kortet. Darefter blandas resterande kort om INKLUSIVE
det felaktigt exponerade turnkortet, kortleken kuperas, och sen Idggs riverkortet upp UTAN att
brdnna kort. P& sa sétt blir korten pa borden sa lika de "riktiga" korten som mdjligt.

§5.4.3 Om felet uppstar vid riverkortet tas det tillbaks i kortleken, som blandas om, kuperas
och ett riverkort laggs upp UTAN att branna kort.

Kommentar till 5.4.x: En &ldre variant att ta "tredje fran botten" ndr det blivit fel &r helt forkastlig
av flera olika skél.

§6 Turordning och action "out of turn” §6.1 Det ar varje spelares skyldighet att vara uppm
arksam
under spelets gang och inte férdréja spelet. Den som férdrdjer spelet genom exempelvis
mobilprat far sin hand dédférklarad enligt §1.

§6.2
Verbalt
agerande har samma effekt som fysiskt agerande vid bordet.

§6.3 Den som agerar
"out of turn"
(ej i ratt turordning), ar oftast bunden av sin handling nar det blir dennes tur, enligt féljande:

§6.3.1 Ifall spelaren

checkar

out of turn, far denne inte betta eller raisa ifall det checkas fram till denne. Spelarens
valmgjligheter ar att checka (om ingen bet har gjorts fére honom) eller fold respektive call (om
nagon har betat fére honom).

§6.3.2 Ifall spelaren

synar

out of turn, far denne inte raisa under nagra som helst omstandigheter. Om en mellanliggande
spelare hojer, sa kan den felande out-of-turnspelaren antingen lagga sig (da han férlorar synen,
dbda pengar till potten) eller komplettera upp till en korrekt syn.

§6.3.3 Om en spelare betar out of turn, galler olika regler beroende pa antalet kvarvarande
spelare i potten:

§6.3.3.1 Exakt tva kvarvarande spelare i bettingrundan: Fér en bet out of turn galler da: (Det ar
A:s tur, B betar 5000).

A har nu féljande val:
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1) Om A checkar, sa maste B beta exakt 5000
2) Om A betar 1-5000 sa kan B valja att syna eller lagga sig. B:s pengar ar INTE déda

3) Om A betar 5001 eller mer kan B vélja att 1&gga sig (B:s pengar ar ddéda), syna genom att
komplettera upp till A:s bet, eller hdja.

B skall i alla Iagen ha en varning enligt § 1. TL

skall

vid sitt domslut

speciellt upplysa

A om mojligheten att géra en minimibet, som B da maximalt far syna.

Kommentar: Regel 6.3.3.1 skiljer sig mot exempelvis regler fran USA (som har sitt ursprung i
limitpoker). Regeln tdcker val upp alla mdjliga fall. Tva viktiga parametrar har varit orsak till
regelskrivningen, ndmligen dels att B inte skall ha chansen att "stjdla férsta bluffen" (men A
skall ha rétt att avsldja sadana bluffar, dels att A skall ha mdjlighet att fa till en showdown).
Dessa tva parametrar dr motstridiga, och den férsta parametern har ansetts som den viktigaste.
Lésningen &r da som visats ovan att A far chansen till en "skrdddarsydd" bet upp till B:s bet.
Viéljer han att géra en minimibet, sa &r det ndstan som en showdown. TL skall speciellt upplysa
om denna mdjlighet till "ndstan showdown"

§6.3.3.2 Med tre eller fler spelare kvar i bettingrundan ar en bet out of turn bindande. Den
felande spelaren skall ocksa démas varning enligt §1.

Exempel: A betar 1.000. B funderar. C betar 5.000. B protesterar nu och papekar att det ar
hans tur. Turen atergar till B, som skall agera, med vetskapen att C kommer att beta 5000.

Om B lagger sig, synar eller betar mellan 1000-5000, s maste C beta 5.000.

Om B i stéllet véljer att beta 20.000 sa blir det sedan C:s tur, Han kan da syna genom att ldgga
till 15.000, eller ldgga sig (och de 5.000 ar déda i potten). C kan INTE héja. Hans val &r syn eller

ldggning.

Kommentar: Denna regel skiljer sig fran regeln nér det bara &r tva man i potten, pa grund av att
nu ar vérdet att "stjdla forsta bluffen” betydligt mindre. Orsaken till att en felaktig bet skall vara
bindande &r att detta domslut bast skyddar BADE A och B. | annat fall skulle antingen A eller B
fa en oréttvis férdel gentemot den andra, alternativt en signifikant nackdel gentemot C.

§6.4 Som komplettering /fértydligande till §6.3.x. Om en spelare inte & uppmarksam pa en
tidigare hdjning och placerar fel antal marker i potten sa raknas dom som satsade.
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Exempel: Spelare A betar 1000, spelare B betar 5000, spelare C synar vad han tror &r 1000.
Spelare C har da valet att

a) ldgga sig, da de 1000 é&r férverkade och tillhér potten
b) syna genom att komplettera med ytterligare 4000

Spelare C har inte rétt att hdja.

§6.5 Ifall en spelare glémt att agera (eller blivit verhoppad enligt 6.3.x) maste denne
omedelbart papeka detta ifall nastféljande spelare bérjat agera (man far inte utnyttja det faktum
att nagon annan gjort fel fér att medvetet foérsatta &nnu fler personer i knipa). Ifall 3 eller fler
spelare efterat hunnit agera, har spelarens ratt att agera gatt férlorad.

Exempel: Ifall spelare A glémt agera och spelare B, C, D, E checkat hela vdgen runt, gér man
inte om allt och gér tillbaks till A. Ifall en bet sker efter spelaren, kommer denne naturligtvis fa
agera utefter det som vanligt, eftersom satsningen da gar ett varv till och kommer tillbaks till A.
Ifall spelaren som glémt att agera stod infor en bet, far denne inte raisa om 3 eller fler spelare
agerat bakom, utan kan bara ldgga sig eller syna.

§6.6 En spelare far inte folda om han inte star infér en bet. Undantaget fran detta ar spelaren
som agerar sist pa sista satsningsrundan. En icke-nédvéandig fold missgynnar alla spelare som
agerat fére och premierar de som agerar efter den som foldat. Spelare som bryter mot §6.5
skall tillddbmas straff enligt §1.

Exempel: Spelare A checkar, Spelare B och C foldar i onédan, varvid den sista spelaren ( D )
betar. Har kan man med fog hdvda att det 4r mycket mer sannolikt att D betar 4n om alla tre
motspelare var kvar i handen. Spelare A har ingen som helst vetskap om betten beror pa en
stark hand, eller att B & C foldat. Spelare A har en nackdel och D en enorm férdel av dessa
ondbdiga folds.

§6.7 Ifall spelare elimineras kan dealerknappen stanna kvar sa att alla spelare fullgér sin
skyldighet att betala Small- och Big Blind.

Ex: I denna hand skulle spelare A betala Small Blind och spelare B betala Big Blind, men
under férra handen slogs A ut ur turneringen. | detta fall ska spelare B inte kunna slippa sin
skyldighet att betala Big Blind och i denna hand finns det saledes bara en Big Blind. Under
nésta hand flyttas inte knappen, utan spelare B 4r Small Blind och spelare C &r Big Blind. Det ar
férst efter den hdr handen som knappen flyttas.

§7 Satsningar i ratt turordning Insatser gjorda utom tur regleras i §6. §7.1 Stringbet ar ej
tillatet, all betande skall vara tydligt och i en rérelse. Det finns ETT undantag: Om spelaren
FORST tydligt sager raise, SEDAN lagger lika mycket som synen kostar, sa har han réatt att ga
tillbaks EN géang till stacken foér att hAmta héjningen.
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En

stringbet rdknas som syn

och ingenting annat om nagon agerat innan, alternativt en bet pa det "férsta beloppet" som
spelaren satsade.

§7.2 One chip rule:

§7.2.1 Satsning med
EN enda marker
(som

forste

spelare i potten)

a)

Innan floppen:

ifall en enstaka marker kastas in utan att spelaren redan INNAN tillkdnnagivit att det var en
raise, anses detta som en syn.

Dvs, om marken nar duken fére nagot sdgs = syn.

b)
Efter floppen:
En marker inkastad betyder en bet pa hela beloppet.

§7.2.2 Satsning med
EN enda marker
(annan spelare har betat fére). En enstaka marker ses som en syn, ifall inget sagts fore.

Kommentar till 7.2.x: Tydlighet &r viktigt. Det har &r en regel som manga Internetspelare har
lite svart att férsta: Om du enbart sldnger in ETT chip, utan att tydligt sdga vad du gér, sa
rédknas det som en SYN. Exempel: Spelare A betar 100. Spelare B sldnger in ett chip véart 1000
(han har dessutom ett eller flera 100-chip). Detta rdknas som syn, inte héjning. Hade han
ddremot stangt in TVA 500-chip s& hade det varit en héjning till 1000. Motiveringen i regeln
ligger i att skydda oskyldiga spelare. ETT 1000-chip kan tolkas pa flera sétt, och for att inte
bryta mot § 7.1 sa skall man vara évertydlig vid héjningar.

§7.3 | alla satsningsrundor i big-bet poker skall minimumsatsningen vara minst lika stor som
Big Blind, undantaget svensk mérkpoker, da minimuminsatsen ar Small Blind. Gérs en
ursprunglig satsning
(dvs. ingen annan har satsat fére under satsningsomgangen) som inte motsvarar
minimumsatsningen, maste spelaren lagga in mer marker till en full bet.

§7.4 Samtliga
héjningar
maste vara lika stora eller stérre an
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storleken pa féregaende satsning

Ex: Spelare A héjer 200. Om spelare B vill reraisa, maste den nya hdjningen vara minst 200
och det minsta belopp denne kan ldgga in &r totalt 400 (syn 200 + reraise 200). Vill spelare B
reraisa med MER &n 200, finns inga restriktioner (férutsatt no-limit). Ar spelet pot-limit eller limit
sdtter ju dessa regler ramarna fér maxinsatserna).

§7.5 Muntligt agerande i tur & BINDANDE. §7.5.1 Om munnen sager en sak och handerna
en annan sak sa galler det hdgsta satsade beloppet: Sager du "10K" men betar 5K, eller tvéart
om, sa ar det alltid det hégsta av dessa belopp som raknas som satsade.

§7.6 Spelaren skall helst
visa vad denne avser goéra
vid bordet, helst genom att sédga hogt "jag hojer", "jag synar" "check" (knacka gar bra).

§7.7 En satsning ar

bindande

nar markerna nar bordsytan, skjuts fram mot potten eller nar spelaren muntligen uttalar vad
denne ska goéra.

Kommentar: Du kan sitta och rakna markerna och géra i ordning en tankt insats i nara
anslutning till din markerstapel, det ar helt okej. Skjuter du sedan fram den, DA har du gjort din
bet.

§7.8 "Half-bet rule". Om en spelare férséker hdja mindre an minsta tillatna belopp, sa maste
spelaren lagga till marker sa att det blir en full bet/raise. For att tvanget ska tréada i kraft maste
den felaktiga raisen utgéra minst halften av en full raise. Ar underhdjningen mindre &n 50 % far
han INTE héja (undantaget all-in sa klart).

Exempel: Om spelare A har satsat 500 och spelare B raisar fér lite: a) Han raisar till 700
(h6jer med 200, mindre &dn hélften av 500) = SYN, tar tillbaks 200 s& att det blir en syn pa 500.

b) Han raisar till 800 (héjer med 300, mer &n hélften av 500) = RAISE, tvungen att lIdgga in sa
att totalen blir 1000, vilket motsvarar en full raise.

§ 7.9 Fel antal marker satsade: Dealers, spelare vid bordet, tavlingsledning och 6vrig
turneringspersonal ar SKYLDIGA att ingripa om de ser nagon satsa fel antal marker eller raknar
en bet felaktigt. Askadare, spelare vid annat bord eller liknande far INTE ingripa vid ett sadant
misstag. §8 Tavlingsledarens procedurer §8.1 Bryta bord.
Ett bord ska brytas upp da spelarna pa det bord som star férst i tur att brytas kan placeras ut pa
6vriga bord. Borden bryts upp i en tankt turordning. Helst i nummerordning, t ex férst bord 8,
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sen bord 7 etc.

Kommentar: Om tavlingsledningen tdnker franga en logisk ordning av bordsbryte skall detta
tydligt meddelas innan start (eller sa fort som mdjligt nédr beslut tas). Exempelvis kan
belysningsskél utgdra grund fér att ett bord bryts "i fortid". Det har betydelse ur "imagemdassigt
perspektiv" om man sitter pa ett bord som snart skall brytas eller pa ett bord som skall vara
stabilt Idnge, sa detta maste spelarna ha vetskap om.

§8.2 Balansering av bord. Bord balanseras da ett bord har tva farre spelare &n nagot annat
bord. Om flera bord har lika manga spelare véljs det bord som ar tankt att brytas férst. Om det
ar en tavling med fler an nio kvarvarande bord &ger tavlingsledningen ratt att (pga logistikskal)
flytta spelare fran valfritt narliggande bord under férutsattning att a) nedan anvénds.

a) Balansering vid dealerbord: Tavlingsledningen flyttar spelare sa att hans position jamfért med
big blind inte féréandras.

Exempel: Vid bord 1 4r BB+2 och BB+4 tomma platser. Tavlingsledaren flyttar da spelare
BB+2 fran bord 2 till plats BB+2 vid bord 1.  Tavlingsledningen flyttar alltid spelare med "samst
position" férst, dock skall small blind aldrig flyttas till annat bord.

b) Balansering vid player dealt: Helst skall regel a) anvanda, men tavlingsledaren far anvanda
en alternativregel om han s& énskar, bara han ar konsekvent igenom hela tavlingen: Den
spelare som ska fa big blind nasta hand flyttar fran det bord som har flest spelare. Spelaren
placeras in sa néara big blind som mdijligt, helst pa big blind. Spelaren star dver om denne
kommer in pa button eller small blind.

Kommentar till regeln: Har finns det lika manga regelvarianter som det finns klubbar. | fall A &ar
det mest réttvist som regeln beskriver. | fall b s& kommer man alltid att gynna nagon eller
missgynna ndagon. En regel som manga klubbar hatt tidigare &r att flytta spelaren med minst
marker och sétta honom i sa bra position som mdjligt. Denna regel haller borden bra
balanserade markermdssigt, men den gynnar ju en spelare med lite marker gentemot de andra.

Klubbarna uppmuntras anvédnda regel a) dven vid player-dealt spel.

§9 Exponerade kort §9.1 Om en spelare visar kort sa rdknas handen som déd. Undantaget
uppenbara misstag - och det ar extremt stort krav pa "uppenbarligheten”.

Varfér sa harda regler? Jo: a) Spelaren skall inte under nagra omstandigheter kunna ta rad
av utomstaende eller andra spelare b) Att visa ett kort paverkar
spelarna som skall agera, men indirekt paverkar dom dven de andra spelarna i hela
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turneringen, som helst vill se all-inmatcher hela tiden och att folk aker ut.

Enda undantaget ar ndr det bara aterstar tva spelare kvar i HELA turneringen - nu dr det okej
att visa sina kort, da tredje man inte paverkas av agerandet. Dock démer TL "déd hand" om
nagon utomstaende paverkar utgangen enligt a) ovan.

Extra kommentar:
Exponerade kort i cashgame

Sa lange som det 4r mer an tva aktiva spelare i ett cashgame géller samma regler som fér
tavlingsspel enligt §9.1. Ddremot, &r det exakt tva aktiva spelare kvar i potten, sa ar det upp till
"house rules” om dom skall eller inte skall straffas fér exponerade kort.

Skillnaden i reglerna géller att i turneringsspel sa drabbas tredje man av exponerade kort, da
spelarna vill se "blodiga bataljer” och att spelare blir eliminerade. Detta argument féreligger inte
i cashgame. Klubbarna uppmanas att diskutera igenom regel §9.1 och publicera sin "house
rule" vad géller cashgame.
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